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L’outil  SysML nous permet de représenter un objet  technique sous forme de diagramme

d’activité  qui décrit le déclenchement d'événements en fonction des  états  du  système. C’est un
langage universel qui sera traduit en programmation.

Un algorithme est une suite finie d’instructions non ambiguës permettant de programmer un
objet technique. Sur les logiciels que nous avons utilisés, ces instructions se présentent sous forme
de blocs, qui peuvent être :

• Un événement (ex : lorsque ‘incliner à gauche’) : c’est la condition de départ qui déclenche un
programme.

• Une boucle (ex : toujours ; tant que la connexion radio est active ; répéter 5 fois) : c’est la
répétition d’un ensemble d’instructions.

• Une instruction conditionnelle (ex : si texte reçu = avant, alors) : c’est un bloc qui permet de ne
mettre en route un ensemble d’instructions en fonction d’une condition.

Il  existe  de  nombreux langages  de  programmation (Java,  Python,  C,  etc.)  qui  servent  à
produire des programmes, notamment informatiques, avec certains logiciels.
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