
Créer un jeu 
«     pierre / feuille / ciseaux     »

Créer une variable (que nous pouvons appeler  « outil »),  puis
faire un programme pour que cette variable prenne la valeur 1, 2
ou 3 au hasard lorsqu'on secoue la carte, et attribuer un « outil »
(pierre, feuille ou ciseaux) en fonction de la valeur de la variable.

Utiliser les blocs ci-dessous :


