Pour tester les moteurs :

Ajouter I’extension « SERVO » en cliquant sur, ...
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Vous aurez besoin de ce bloc :
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Pour télécharger le programme dans la carte, cliquez syr :

b

Dans la fenétre qui s’ouvre, cliquez sur ‘suivant’, puis ‘pair’ ; ce qui vous ouvre une nouvelle
fenétre, avec une liste des cartes connectables (une seule dans ce cas!) : la sélectionner et cliquer

sur ‘connexion’, puis ‘télécharger’.

Lorsque le programme est téléchargé, un des moteurs de la voiture va tourner, noter lequel et dans
quel sens.



